3.4. Specialis vezérlok

Gyorsitogombok meghatarozasa programbol
Adatmegadés TrackBar vezérlok felhasznaldsaval
TrackBar adatainak beallitasa
Folyamat allapotanak jelzése ProgressBar vezérl6vel
Adatmegadas UpDown vezérlok felhasznalsaval
Adatmegadas MaskEdit vezérlék felhasznalasaval
A CheckListBox hasznélata
Haromallapott (AllowGrayed) CheckListBox hasznalata
A ListView vezérlé programozéasa

. A TreeView vezérld programozasa

. A TreeView és ListView vezérlok hasznalata

. A StatusBar vezérl6 hasznalata

. A ToolBar vezérl$ hasznalata

. A ScrollBox vezérlé hasznélata

. A Splitter hasznélata

. Pascal haromszog megjelenitése StringGrid-ben

. Szorzétabla sajat kifestésii StringGrid-ben

. Képes nyomogombok sztringtablaban

. Naptar és idépont (DateTimePicker, MonthCalendar)
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g Készitsiink meniivezérelt programot, amely kiszdmolja a beolvasott adat négyzetgyokét. Valtoztassuk
dinamikusan az Adat és Szamol meniipont gyorsitobillentytijét! (HotKey1)

Legyen az alabbi a program meniirendszere!

Meni Forrdgomb
Adat Beallitéasa
Szamol Letiltéasa
Kilépés

Az Adat és a Szamol menii forrogombjainak valtoztatasat Hotkey vezérlokkel lehet megoldani. A
Forrégomb menti Bedllitisa almeniije engedélyezi a gyorsitdgombot fogadd Hotkey vezérlok miikodését. A
Letiltasa almenii a Hotkey vezérloket letiltja.

4 Hotkey haszznilata M=l
Menl  Fordgomb

A TForml osztaly deklaracioja:

type

TForml = class (TForm)
MainMenul: TMainMenu;
menu: TMenultem;
Adat: TMenultem;
Szamol: TMenultem;
N1l: TMenultem;
Kilepes: TMenultem;
HotKeyl: THotKey;
HotKey2: THotKey;
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Forrgombl: TMenultem;
Beallitasa: TMenultem;
Letiltasa: TMenultem;
procedure KilepesClick (Sender: TObject) ;
procedure AdatClick (Sender: TObject) ;
procedure SzamolClick (Sender: TObject) ;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure LetiltasaClick (Sender: TObject) ;
procedure BeallitasaClick (Sender: TObject) ;

end;

var
a, ered : real;

Az Adat meniipont kivalasztdsakor meghivodd AdatClick eseménykezeld eljarasban a meniipont ShortCut
tulajdonsagaba irjuk a Hotkeyl vezérld altal fogadott gyorsitogomb-kombinaciot. InputBox parbeszédab-
lakkal olvassuk be az adatot és valos szamma alakitva irjuk be az a valtozoba.



procedure TForml.AdatClick (Sender: TObject) ;

var
s:string;

begin
Adat.ShortCut:= Hotkeyl.hotkey;
s := InputBox('Adat megadasa', 'Adat','l');
a := StrToFloat(s) ;

end;

A Szamol mentipont kivalasztasakor meghivodd SzamolClick eseménykezel6 eljarasban a meniipont
ShortCut tulajdonsagaba irjuk a Hotkeyl vezérld altal fogadott gyorsitdgomb-kombinaciot. Kiszamitjuk az
adat gyokét és ShowMessage parbeszédablakban jelenitjiik meg.

procedure TForml.SzamolClick (Sender: TObject) ;
var

s:string;
begin

Szamol.ShortCut:= Hotkey2.hotkey;

ered := sqgrt(a);

s := FloatToStr (a);

ShowMessage (s+' gydke: '+ FloatToStr (ered)) ;
end;

A FormCreate eseménykezelO eljarasban hozzaférhet6vé tessziik a két gyorsitdbgombot fogadd vezérlot,
valamint beallitjuk a <Ctr/> billentyli modositasi lehetdségét. A Hotkeyl vezérlonek letiltjuk a <Shift> ¢és
<Alt>, a Hotkey2 vezérlonek pedig a <Shift> billentylik hasznalatat.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
Hotkeyl.Enabled := True;
Hotkey2.Enabled := True;
Hotkeyl.Modifiers := [hkCtrl];
Hotkeyl.InvalidKeys := [hcShift,hcAlt];
Hotkey2.Modifiers := [hkCtrl];
Hotkey2.InvalidKeys := [hcShift];

end;

A Letiltasa meniipont kivalasztasakor meghivodo LetiltasaClick eseménykezel6 eljarasban a Hotkeyl és a
Hotkey2 vezérld hozzaférését letiltjuk.

procedure TForml.LetiltasaClick(Sender: TObject) ;

begin
Hotkeyl.Enabled := False;
Hotkey?2.Enabled := False;
end;

A Bedllitasa meniipont kivalasztasakor meghivodd BeallitasaClick eseménykezeld eljarasban a Hotkeyl és a
Hotkey?2 vezérld hozzaférését engedélyezziik.

procedure TForml.BeallitasaClick (Sender: TObject) ;

begin
Hotkeyl.Enabled := True;
Hotkey2.Enabled := True;
end;



A program futasi képe:

s Hotkey hasznalata

Adat beolvasasa:

Adat megadasa

Eredmény megjelenitése a Szamol meniipont kivalasztasara:

Hotkeypr
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5 Készitsiink programot, amely meghatarozza két egész szam szorzatat és négyzetgyokét, az adatok
valtoztatasa vizszintes ¢és fiiggbleges fekvésti TrackBar vezérlok felhasznalasaval torténjen! (trackbl)

A feladat megoldasahoz hasznalt vezérlok (Az adatokat megjelenitd Edit] és Edit2 csak olvashatok):

¥ TrackBar miikodtetése O =|

: L Szamitasok
-2.adat--| """
e — s oo o| Szorzat

SEEEE T I —

................. Méayzetavik

A TForml osztaly deklaraciodja:

type
TForml = class (TForm)

TrackBarl: TTrackBar;
TrackBar2: TTrackBar;
Kilepes: TButton;
GroupBoxl: TGroupBox;
Editl: TEdit;
Edit2: TEdit;
Labell: TLabel;
Edit3: TEdit;
Label2: TLabel;
Edit4: TEdit;
Label3: TLabel;
Label4d: TLabel;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure TrackBarlChange (Sender: TObject) ;
procedure TrackBar2Change (Sender: TObject) ;
procedure KilepesClick (Sender: TObject) ;

private
szorzat : integer;
negyzetgyok : real;
end;

A FormCreate eseménykezel0 eljarasban a vezérlok tulajdonsagait kezdéértékre allitjuk.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
TrackBarl.Min := 0;
TrackBarl.Max := 10;
TrackBarl.LineSize := 1;
TrackBarl.PageSize := 2;
TrackBar2.Min := 0;
TrackBar2.Max := 10;
TrackBar2.LineSize := 1;
TrackBar2.PageSize := 2;
szorzat := 0;
negyzetgyok := 0;
Trackbarl.Position := 0;
Trackbar2.Position := 0;
Editl.Text := '0';
Edit2.Text := '0';
Edit3.Text := '0';
Edit4.Text := '0';

end;



A "1. adat" értékét a TrackBarl vez€élé mozgatasaval meghivodd TrackBarlChange eseménykezeld
eljarassal allitjuk be és az eredményt azonnal kiszamitjuk a masik adat leolvasasaval.

procedure TForml.TrackBarlChange (Sender: TObject) ;

var
x1, x2 : integer;
begin
Editl.Text := IntToStr (TrackBarl.Position) ;
x1 := TrackBarl.Position;
x2 := Trackbar2.Position;
szorzat := x1*x2;
negyzetgyok := sqgrt (szorzat) ;

Edit3.Text
Edit4.Text
end;

IntToStr (szorzat) ;
FloatToStr (negyzetgyok) ;

A "2. adat" értékét a TrackBar2 vezérld mozgatasaval meghivodd TrackBar2Change eseménykezeld
eljarassal allitjuk be és az eredményt azonnal kiszamitjuk a masik adat leolvasasaval.

procedure TForml.TrackBar2Change (Sender: TObject) ;
var

x1, x2 : integer;
begin

Edit2.Text := IntToStr (TrackBar2.Position) ;

x1 := TrackBarl.Position;

x2 := Trackbar2.Position;

szorzat := x1*x2;

negyzetgyok := sgrt (szorzat) ;

Edit3.Text := IntToStr (szorzat) ;

Edit4.Text := FloatToStr (negyzetgyok) ;

end;

A program futasi képe:

® TrackBar milkodtetése




5 Készitsiink programot, amelyben a csuszka kezdd- és végpozicidjat, illetve 1épéskdzét a megadott
értékekre lehet beallitani. A csuszka poziciojat jelezziik is ki! (frackb2)

A feladat megoldasahoz a Form1 vezérl6i:

¥ TrackBar teszt =]
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A TForml osztaly deklaracioja:

type
TForml = class (TForm)
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Label4d: TLabel;
TrackBarl: TTrackBar;
Editl: TEdit;
Buttonl: TButton;
Bezar: TButton;
Edit2: TEdit;
Edit3: TEdit;
Edit4: TEdit;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure ButtonlClick (Sender: TObject) ;
procedure TrackBarlChange (Sender: TObject) ;
procedure BezarClick (Sender: TObject) ;
end;

A FormCreate eseménykezel0 eljarasban a vezérlok tulajdonsagait alapallapotra allitjuk:

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
begin
TrackBarl.TickStyle := tsManual;
TrackBarl.Min := 5;
TrackBarl.Max :=25;
TrackBarl.LineSize := 5;
TrackBarl.PageSize := 5;
Buttonl.Enabled := true;
end;

A Beadllitas nyomogomb megnyomasakor a ButtonlClick eseménykezeld eljards hivoédik meg. A
maximumot, minimumot ¢s a lépéskdzt bemend adatként adjuk meg és ezeket az értékeket beirjuk a
TrackBarl vezérld Max, Min, LineSize és PageSize tulajdonsagaiba. Kivételkezeléssel keriiljiik el a hibas
adatmegadast. Kiszamitjuk és megjelenitjiik a 1épéskdzt jelz6 vonalkakat, a csuszka pozicidjat pedig a
minimumra allitjuk. A Bedllitdas nyomogomb hozzaférhetéségét letiltjuk és a fokuszt a Trackbarl vezérlore
helyezziik.



procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject) ;
var
i,k,m :integer;
begin
try
TrackBarl.Min := StrTolInt (Edit2.Text) ;
except
Edit2.Text :='5"';
TrackBarl.Min := 5;
end;
try
TrackBarl.Max
except
Edit3.Text :='5"';
TrackBarl.Max := 25;
end;
try
TrackBarl.PageSize := StrToInt (Edit4.Text) ;
except
Edit4.Text :='5"';
TrackBarl.PageSize := 5;
end;
m := (TrackBarl.Max-TrackBarl.Min) div TrackBarl.LineSize;
k:= TrackBarl.Min+TrackBarl.LineSize;
for i:=1 to m do
begin
TrackBarl.SetTick (k) ;
k:= k+TrackBarl.LineSize;

StrToInt (Edit3.Text) ;

end;

Buttonl.Enabled := false;
TrackBarl.Position := TrackBarl.Min;
Editl.Text := IntToStr (TrackBarl.Position) ;
TrackBarl.SetFocus;

end;

A cstszka valtoztatasaval a TrackBarlChange eseménykezeld eljarasban a csuszka pozicidjat a Pozicio
mezG6ben jelenitjitk meg.

procedure TForml.TrackBarlChange (Sender: TObject) ;

begin

Editl.Text := IntToStr (TrackBarl.Position) ;
end;
A program futasi képei.

A bedllitashoz sziikséges adatok megadasa:

* TrackBar teszt

r
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A TrackBarl vezérlo beosztasanak megjelenitése:

* TrackBar teszt

p
[ —

A csuszka mozgatasa:

* TrackBar teszt




5 Hasznaljuk a ProgressBar vezérlot miivelet-végrehajtas kijelzésére! (progbl)

A feladat megoldasahoz sziikséges vezérlok:

¥ ProgressBar teszt H[=]

A TForml osztaly deklaracioja:

type
TForml = class (TForm)
Editl: TEdit;
ProgressBarl: TProgressBar;
Indit: TButton;
Kilepes: TButton;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure InditClick (Sender: TObject) ;
procedure KilepesClick (Sender: TObject) ;
private
Szamlalo : integer;
end;

A FormCreate eseménykezel0 eljarasban a Szamlalo valtozot nullazzuk és a Forml bal felsé sarkanak
koordinatait beallitjuk a kivant értékre.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
begin
Szamlalo := 0;
Editl.Text :=
Left := 200;
Top := 100;
end;

'O';

Az Indit nyomoégomb megnyomasakor meghivodo InditClick eseménykezeld eljardsban egy 100x100-as
ciklusban aritmetikai miiveletet hajtunk végre és kiildiink egy PostMessage iizenetet (értesitve ezzel az
aktualis programszalat). A ProgressBarl vezérld pozicidjaba a kiilsé ciklus (i) értékét irjuk be, melyet a
szovegmezOben is megjelenitiink.
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procedure TForml.InditClick (Sender: TObject) ;

var
i,j,k : integer;
begin
for i:= 1 to 100 do
begin
k := 0:

for j:= 1 to 100 do

begin

PostMessage (0,0,0,0) ;

k :=k +1i* 3; k := k + 1; // miveletvégzés
end;
ProgressBarl.Position := 1i;

Editl.Text := IntToStr (i) ;
Editl.Refresh;

end;
end;
A program futasi képe:

* ProgressBar teszt
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; Hasznaljunk UpDown vezérloket két szam szorzatanak és négyzetgyokének kiszamitasara! (Updown 1)

A feladat megoldasahoz az alabbi vezérlk sziikségesek:

UpDown miikodtetése

I
I
——

Ne felejtsiik el az UpDown vezérloket a megfeleld Edit vezérlokhdz csatlakoztatni az Associate
tulajdonsaggal.

A TForml osztaly deklardcidja:

type
TForml = class (TForm)

Kilepes: TButton;
GroupBoxl: TGroupBox;
Editl: TEdit;
Edit2: TEdit;
Labell: TLabel;
Edit3: TEdit;
Label2: TLabel;
Edit4: TEdit;
Label3: TLabel;
Label4d: TLabel;
UpDownl: TUpDown;
UpDownz2: TUpDown;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure KilepesClick (Sender: TObject) ;
procedure UpDownlClick (Sender: TObject; Button: TUDBtnType) ;
procedure UpDown2Click (Sender: TObject; Button: TUDBtnType) ;

private
szorzat : integer;
negyzetgyok : real;
end;

A FormCreate eseménykezeld eljarasban beallitjuk az adatok megadasahoz sziikséges UpDownl és
UpDown?2 vezérlé Min és Max tulajdonsagait, valamint a szorzat, negyzetgyok valtozokat és a vezérlok
poziciot a 0-ra allitjuk.

12



procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
UpDownl.Min := 0;
UpDownl.Max := 10;
UpDown2 .Min := 0;
UpDown2.Max := 10;
szorzat := 0;
negyzetgyok := 0;
UpDownl.Position := 0;
UpDown2.Position := 0;
Editl.Text := '0';
Edit2.Text := '0';
Edit3.Text := '0';
Edit4.Text := '0';

end;

Az 1. adat beallitasat a szovegmezd jobb oldalan 1évé UpDownl vezérlén valod kattintassal végezhetjiik.
Ebben az esetben hivodik meg az UpDown1Click eseménykezeld eljaras, amelyben leolvassuk az I. adat és
a 2. adat vezérldinek pozicidit, majd elvégezzilk a miveleteket, az eredményeket beirjuk a megfeleld
adatmezokbe kijelzés céljabol.

procedure TForml.UpDownlClick (Sender: TObject; Button: TUDBtnType) ;
var

x1, x2 : integer;
begin

Editl.Text := IntToStr (UpDownl.Position);

x1 := UpDownl.Position;

x2 := UpDown2.Position;

szorzat := x1*x2;

negyzetgyok := sgrt (szorzat) ;

Edit3.Text := IntToStr (szorzat) ;

Edit4.Text FloatToStr (negyzetgyok) ;
end;

Az 2. adat beallitasat a szovegmezd jobb oldalan 1évé UpDown2 vezérlén vald kattintassal végezhetjiik.
Ebben az esetben hivodik meg az UpDown2Click eseménykezeld eljaras, amelyben leolvassuk az I. adat és
a 2. adat vezérldinek pozicidit, majd elvégezzilk a miveleteket, az eredményeket beirjuk a megfeleld
adatmezokbe kijelzés céljabol.

procedure TForml.UpDown2Click (Sender: TObject; Button: TUDBtnType) ;

var
.X]" X2 : 1nteger; / UpDown miikidtetése
begin
Edit2.Text := IntToStr (UpDown2.Position);
x1 := UpDownl.Position;
x2 := UpDown2.Position; [ I4 :j
szorzat := x1*x2; aamitisk
negyzetgyok := sgrt (szorzat) ; 2. adat 3 jj
Edit3.Text := IntToStr (szorzat) ; Szorzat
Edit4.Text := FloatToStr (negyzetgyok) ; |%
end;
Megyzetgyok
F
A program futasi képe:

Kilépés
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? Készitsiink programot, amely MaskEdit felhasznalasaval beolvas adatokat! (MaskEditI)

Tervezziink kiilonféle MaskEdit vezérloket telefonszam, datum, id6, kod és rendszam beolvasasara.
A program futasi képei.

+[ MaskEdit hazznalata +[ MazkEdit hazznalata

[1)06-20-3-111-222 2000.07.14

180712

-

KOD12345

A TForml osztaly deklardcidja:

type

TForml = class (TForm)
MaskEditl: TMaskEdit;
Labell: TLabel;
MaskEdit2: TMaskEdit;
MaskEdit3: TMaskEdit;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Label4: TLabel;
MaskEdit4: TMaskEdit;
MaskEdit5: TMaskEdit;
Label5: TLabel;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;

end;

A FormCreate eseménykezeld eljarasban a MaskEdit vezérlok EditMask tulajdonsagaban kell maszkot
megadni.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
MaskEditl.EditMask := '!\(1\)00-00-0-000-000;1";
MaskEditl.Text := '';
MaskEditl.AutoSelect := False;
MaskEdit2.EditMask := '0000/00/00';
MaskEdit2.Text := '';
MaskEdit2.AutoSelect := False;
MaskEdit3.EditMask := '##:##:##"';
MaskEdit3.Text := '';
MaskEdit3.AutoSelect := False;
MaskEdit4 .EditMask := '>AAA#9999';
MaskEdit4.Text := '';
MaskEdit4 .AutoSelect := False;
MaskEdit5.EditMask := 'LLL-999';
MaskEdit5.Text := '';
MaskEdit5.AutoSelect := False;

end;
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5 CheckListbox vezérloben kijelolt tételeket masoljuk at egy ListBox vezérlobe. (CheckListBox1)

Taroljunk gyiimolcsoket a CheckListBoxl vezérlében, €és a kivalasztott gylimolcsdket masoljuk 4t a
Kivalasztottak listadobozba. A feladat megoldasdhoz a Forml tirlapot az alabbiakban épitettiik fel:

¥ CheckLiztBox hasznalata =]

A TForml osztaly deklardcioja:

type
TForml = class (TForm)
CheckListBoxl: TCheckListBox;
ListBoxl: TListBox;
Labell: TLabel;
Buttonl: TButton;
Kilepes: TButton;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure KivalasztottClick (Sender: TObject) ;
procedure KilepesClick (Sender: TObject) ;
end;

A FormCreate eseménykezeld eljarasban feltoltjiik a CheckListBox1 vezérldt az Items tulajdonsag Add
metddusaval.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
CheckListBoxl.Items.Add('alma') ;
CheckListBoxl.Items.Add ('kdrte!') ;
CheckListBoxl.Items.Add('szilva') ;
CheckListBoxl.Items.Add('banan') ;
CheckListBoxl.Items.Add ('ananasz') ;
CheckListBoxl.Items.Add ('did") ;
CheckListBoxl.Items.Add('cseresznye') ;

end;

A Kivdlasztott nyomogomb megnyomasakor meghivodo KivalasztottClick eseménykezeld eljarasban
toroljikk a ListBoxI listadobozt. Megvizsgalunk minden CheckListBoxI elemet, ¢s a kijelolt elemeket
atmasoljuk a ListBox1 listadobozba.

procedure TForml. KivalasztottClick (Sender: TObject) ;
var
i:integer;
begin
ListBoxl.Clear;
for i:=0 to CheckListBoxl.Items.Count-1 do
if CheckListBoxl.Checked[i] then
ListBoxl.Items.Add (CheckListBoxl.Items[i]) ;
end;
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A program futasi képe:

s/ CheckListBox hazznalata

karte
banan
CIEreszhye
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5 A CheckListBox vezérlo AllowGrayed tulajdonsagat allitsuk True értékre, hogy a vezérld a sziirke
allapotot is felvegye! Masoljuk a kijeldlt és a sziirke allapotu tételeket kiilon — kiilon ListBox vezérldkbe!

(CheckListBox2)

Tervezziik meg a feladatnak megfelelden a Form! trlapot!

¥ CheckListBox hasznalata

A TForml osztaly deklaracioja:

type
TForml class (TForm)

CheckListBox1l: TCheckListBox;
StaticTextl: TStaticText;
Valaszt: TButton;
ListBoxl: TListBox;
ListBox2: TListBox;
StaticText2: TStaticText;
Kilepes: TButton;
Labell: TLabel;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure ValasztClick (Sender: TObject) ;
procedure KilepesClick (Sender: TObject) ;
procedure CheckListBox1lClick (Sender: TObject) ;

end;

A FormCreate eseménykezeld eljarasban bedllitjuk a CheckListBox1 vezérld AllowGrayed tulajdonsagat
true értékre, hogy sziirke allapota is legyen, majd feltoltjiik adatokkal.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
CheckListBoxl.AllowGrayed true;
CheckListBoxl.Items.Add('asztal') ;
CheckListBoxl.Items.Add('szék') ;
CheckListBoxl.Items.Add('lampa') ;
CheckListBoxl.Items.Add ('szbényeg') ;

end;
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A "Vilaszt >>" nyomodégomb megnyomasakor meghivodé ValasztClick eseménykezel eljarasban toroljiik a
Kijelolt és a Sziirke fejlécti listadobozokat, és a CheckListBoxl vezérlobol szétvalogatjuk a kijelolt
(cbChecked) és a sziirke allapotu elemeket (cbGrayed).

procedure TForml.ValasztClick (Sender: TObject) ;
var
i : integer;
begin
ListBoxl.Clear;
ListBox2.Clear;
for i:=0 to CheckListBoxl.Items.Count-1 do
begin
if CheckListBoxl.State[i] = cbChecked then
ListBoxl.Items.Add (CheckListBoxl.Items[i]) ;
if CheckListBoxl.State[i] = cbGrayed then
ListBox2.Items.Add (CheckListBoxl.Items[i]) ;
end;
end;

A CheckListBox1 vezérlon vald kattintas hatasara meghivodo CheckListBoxClick eseménykezeld eljarasban
tordljiik a két eredményt tartalmazo listaablakokat.

procedure TForml.CheckListBox1Click (Sender: TObject) ;
begin

ListBox1l.Clear;

ListBox2.Clear;
end;

A program futasi kepe:

+ CheckLiztBox hazznalata O] x|
Butorok Kijelalt Szitke

asztal asztal lampa

[] szék sziinyeg

@ l&mpa
T :

Walaszt »»

Kilepés
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5 Készitsiink alkalmazast, mely programbol feltolti a ListView vezérlét elemekkel és ,,alelemekkel”,
valamint részletes formaban (vsReport) jeleniti meg az adatokat! (ListView)

Helyezziik a ListViewl vezérlt a szélekhez igazitva a Forml Urlapra! Legyen a ViewStyle jellemz6
vsReport!

¥ Ligtview M=l

A TForml osztaly deklaracidja:

type
TForml = class (TForm)
ListViewl: TListView;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure ListViewlClick (Sender: TObject) ;

private

{ Private declarations }
public

{ Public declarations }
end;

Az ablak 1étrehozasakor toltjiik az elemeket az alabbiak szerint.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
var

I,j: Integer;

ListItem: TListItem;

NewColumn: TListColumn;

begin
with listviewl do
begin
// oszlopdefinicidk
NewColumn := Columns.Add;
NewColumn.Caption := 'alap';
NewColumn := Columns.Add;
NewColumn.Caption := 'subl';
NewColumn := Columns.Add;
NewColumn.Caption := 'sub2';
NewColumn := Columns.Add;
NewColumn.Caption := 'sub3';
// sorok kit&ltése
for I := 1 to 9 do
begin
ListItem := Items.Add;
ListItem.Caption := inttostr(I);
// az alelemek definicidja
for j:=1 to 3 do
ListItem.SubItems.Add (inttostr (I)+inttostr(J)) ;
end;
end;
end;
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A listan val¢ kattintaskor hangjelzést adunk.

procedure TForml.ListViewlClick (Sender: TObject) ;
begin

beep;
end;

A futasi képen jol 1athat6 a riport formatum

A ListView _ O]

alap aubl sub? zub3 -
1 11 12 13

2 21 22 23

3 a1 a2 a3

4 41 42 43

L 51 52 K] |
G 1 B2 B3

7 71 72 73

A A1 a7 A3 LI
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5 Készitsiink alkalmazast, mely programbdl tolti a TreeView vezérlot! (TreeView0)

Helyezziik a TreeViewl vezérlot a szélekhez igazitva a Form! tirlapra!

¥ TreeYiew Mi=]

A TForml osztaly deklaracioja:

type
TForml = class (TForm)
TreeViewl: TTreeView;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure TreeViewlClick (Sender: TObject) ;

private

{ Private declarations }
public

{ Public declarations }
end;

Az ablak létrehozasakor t6ltjiik az elemeket:

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
var
I,j: Integer;
gyoker : TTreeNode;
gyerek:array[l..9] of TTreeNode;
begin
with treeviewl.Items do
begin
gyoker:=Add (nil, 'gyoker'); // a gydkér csombpont
// elsd szintid gyermekek létrehozdsa
for T := 1 to 9 do
begin
gyerek[i] :=AddChild (gyoker, inttostr (I)) ;
// masodik szintd gyermekek létrehozdsa
for j:=1 to 3 do
AddChild (gyerek[i], inttostr(j)) ;
end;
end;
end;

A megjeleniton valo kattintaskor hangjelzést adunk.

procedure TForml.TreeViewlClick (Sender: TObject) ;
begin

end}?eep ’ LT M=]
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? TreeView Editorral toltsiik fel a TreeView listat, és egy Listview listaba pedig taroljunk képeket!
Jelenitsiik meg az elemeket kiilonboz6 ViewStyle modon! (TreeViewl)

A Forml trlap vezérldi:

¥ Tree¥iew éz List¥iew lizta megjelenitéze

A 7TreeView Items Editorral” tervezhetjiik meg a lista elemeit:

TreeYiew Items Editor

A TForml osztaly deklaracioja:

type
TForml = class (TForm)
TreeViewl: TTreeView;
ListViewl: TListView;
Combol: TComboBox;
ImagelListl: TImageList;
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure CombolClick (Sender: TObject) ;
end;
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A FormCreate eseménykezel0 eljarasban kezdéértéket adunk a vezérlok megfeleld tulajdonsagainak.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
var

I: Integer;

ListItem: TListItem;

NewColumn: TListColumn;

begin
with ListViewl do
begin
SmallImages := Imagelistl;
LargeImages := Imagelistl;
// képekkel valo feltdltés
for I := 0 to Imagelistl.Count - 1 do
begin
ListItem := Items.Add;
Listitem.Caption := 'kép' + IntToStr(I);
ListItem.ImageIndex := I;
end;
// oszlopok fejlécének megaddsa
NewColumn := Columns.Add;
NewColumn.Caption := 'l. oszlop';
NewColumn := Columns.Add;
NewColumn.Caption := '2. oszlop';
NewColumn := Columns.Add;
NewColumn.Caption := '3. oszlop';

// a kombindlt lista feltdltése
Combol.Items.AddObject ('vsIcon', TObject (vsIcon)) ;
Combol.Items.AddObject ('vsList', TObject (vsList)) ;
Combol.Items.AddObject ('vsReport', TObject (vsReport)) ;
Combol.Items.AddObject ('vsSmallIcon', TObject (vsSmallIcon)) ;
Combol.ItemIndex := 0;

end;

end;

A ViewStyle kombinalt lista elemén kattintva meghivodik a Combo I Click eseménykezeld eljaras, melyben a
kivalasztott tulajdonsagot a ListView vezérld ViewStyle tulajdonsagaba irjuk.

procedure TForml.CombolClick (Sender: TObject) ;
begin
with Combol do
ListViewl.ViewStyle := TViewStyle (Items.Objects[ItemIndex]) ;
end;

A program futasi képe:

s TreeView és List¥iew lista megjelenitése

Treeview lista

YiewStyle

wiloon hd |

képl)
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? Rajzoljunk piros és kék szint kort, vagy téglalapot! A kivalasztott szint az allapotsor Szin, a
kivalasztott alakzat nevét pedig az Alakzat helyén jelezziik ki! (StatusBarl)

A Forml vezérloi:

+f Kielzés StatusBar vezérlon

A TForml osztaly deklardcidja:

type
TForml = class (TForm)

StatusBarl: TStatusBar;
GroupBox1l: TGroupBox;
RadioButtonl: TRadioButton;
RadioButton2: TRadioButton;
GroupBox2: TGroupBox;
RadioButton3: TRadioButton;
RadioButton4: TRadioButton;
procedure RadioButtonlClick (Sender: TObject) ;
procedure RadioButton3Click (Sender: TObject) ;
procedure RadioButton4Click (Sender: TObject) ;
procedure RadioButton2Click (Sender: TObject) ;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure FormPaint (Sender: TObject) ;

end;

Deklaracio:

A kivalasztott szin tarolasara a szin valtozo, a kivalasztott alakzat tarolasara pedig az alakzat valtozo szolgal.

var
Forml: TForml;
szin :TColor;
alakzat: integer;

A FormCreate eseménykezel0 eljarasban a deklaralt valtozoknak kezddértéket adunk.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
szin := clYellow;
alakzat := 0;
end;
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A Piros valasztdgombon kattintva meghivodik a RadioButtonlClick eseménykezel$ eljaras, amelyben az
allapotsor elsd poziciojan a piros szoveget jelenitjiik meg, valamint a szin valtozoba a piros szinkonstanst
irjuk. Meghivjuk az Invalidate metddust, mely a FormPaint aktivizalasaval elvégzi az ablak Gjrarajzolésat.

procedure TForml.RadioButtonlClick (Sender: TObject) ;
begin

Statusbarl.Panels[0] .Text := 'piros';

szin := clRed;

invalidate;
end;

A Kék valasztogombon kattintva meghivodik a RadioButton2Click eseménykezel$ eljaras, amelyben az
allapotsor elsd pozicidjan a kék szoveget jelenitjiik meg, valamint a szin valtozoba a kék szinkonstanst irjuk.
Meghivjuk az Invalidate metddust, mely a FormPaint aktivizalasaval elvégzi az ablak ujrarajzolasat.

procedure TForml.RadioButton2Click (Sender: TObject) ;
begin

Statusbarl.Panels[0] .Text := 'kék';

szin := clBlue;

invalidate;
end;

A Kor vélasztogombon kattintva meghivddik a RadioButton3Click eseménykezeld eljaras, amelyben az
allapotsor masodik poziciojan a Kér szoveget jelenitjiik meg, valamint a alakzat véaltozoba az 1 értéket irjuk.
Meghivjuk az Invalidate metodust, mely a FormPaint aktivizalasaval elvégzi az ablak jrarajzolasat.

procedure TForml.RadioButton3Click (Sender: TObject) ;
begin

Statusbarl.Panels[1] .Text := 'Ko&r';

alakzat := 1;

invalidate;
end;

A Téglalap valasztogombon kattintva meghivodik a RadioButton4Click eseménykezelo eljaras, amelyben az
allapotsor masodik pozicidjan a Téglalap szoveget jelenitjiik meg, valamint a alakzat valtozoba a 2 értéket
irjuk. Meghivjuk az Invalidate metddust, mely a FormPaint aktivizalasaval elvégzi az ablak ujrarajzolésat.

procedure TForml.RadioButton4Click (Sender: TObject) ;
begin

Statusbarl.Panels[1] .Text := 'Téglalap';

alakzat := 2;

invalidate;
end;

A FormPaint megrajzolja a kivalasztott szinnel a kijelolt alakzatot.

procedure TForml.FormPaint (Sender: TObject) ;

begin
if alakzat > 0 then
begin
Canvas.Pen.Color:=szin;
case alakzat of
1: Canvas.Ellipse(200,100,250,150);
2: Canvas.Rectangle(200,100,280,150) ;
end;
end;
end;
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A program futasi képei.:

+ff Kijelzéz StatusBar vezérlon

s Kijelzés StatusBar vezérlén

ﬂ.

26



?Készitsﬁnk meniivezérelt programot, amellyel piros és kék szinii kort, vagy téglalapot rajzolhatunk! A
meniipontokhoz tervezziink eszkdztarban nyomogombokat is! (ToolBarl)

A program meniirendszere:

Szinek Alakzatok
Piros Kor
Kék Téglalap

ugyanakkor a ToolButton vezérlokkel is kivalhatjuk a meniipontokat.

A TForml osztaly deklardcidja:

type
TForml = class (TForm)
ToolBarl: TToolBar;
ToolButtonl: TToolButton;
ToolButton2: TToolButton;
ToolButton3: TToolButton;
ToolButton4: TToolButton;
ToolButton5: TToolButton;
MainMenul: TMainMenu;
Menl: TMenultem;
Piros: TMenultem;
Kek: TMenultem;
Alakzatokl: TMenultem;
Kor: TMenultem;
Teglalap: TMenultem;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure FormPaint (Sender: TObject) ;
procedure PirosClick (Sender: TObject) ;
procedure KekClick (Sender: TObject) ;
procedure KorClick (Sender: TObject) ;
procedure TeglalapClick(Sender: TObject) ;
end;

A deklaracio:
A szin valtoz6 a kivalasztott szint, az alakzat valtoz6 a kivalasztott alakzatot tartalmazza:
Kor— 1, Téglalap — 2

var
szin : TColor;
alakzat: integer;
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A FormCreate eseménykezel6 eljarasban a deklaralt valtozdéknak kezddértéket adunk.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
alakzat := 0;
szin := clRed;
end;

A FormPaint eseménykezel0 eljaras az Invalidate metddus hivasakor hivodik meg és az ablakot Gjrarajzolja.

procedure TForml.FormPaint (Sender: TObject) ;
begin
if alakzat > 0 then
begin
canvas.Pen.Color := szin;
case alakzat of
1: Canvas.Ellipse(100,100,250,250) ;
2: Canvas.Rectangle(100,100,350,250) ;
end;
end;
end;

A Piros meniipont kivalasztasakor meghivodik a PirosClick eseménykezeld eljaras, amelyben a szin
valtozoba irjuk a piros szinkonstanst, majd kériink egy ablakujrafestést az Invalidate metddus hivasaval.
Ugyancsak a PirosClick eseménykezel0 eljaras hivodik meg, ha a Piros eszk6zgombot nyomjuk meg.

procedure TForml.PirosClick (Sender: TObject) ;

begin
szin := clRed;
Invalidate;
end;

A Kék meniipont kivalasztdsakor meghivodik a KekClick eseménykezel6 eljards, amelyben a szin valtozdba
irjuk a kék szin konstanst, majd kériink egy ablak wjrafestést az Invalidate metddus hivasaval. Ugyancsak a
KekClick eseménykezel eljaras hivodik meg, ha a Kék eszkozgombot nyomjuk meg.

procedure TForml.KekClick (Sender: TObject) ;

begin
szin := clBlue;
Invalidate;
end;

A Kor meniipont megnyomasakor meghivodo KorClick eseménykezel6 eljarasban az alakzat valtozoba irjuk
a l-et jelentd kort, majd kériink egy ablak Ujrafestést az Invalidate metddus hivasaval. Ugyancsak a
KorClick eseménykezel6 eljaras hivodik meg, ha a Kor eszkdzgombot nyomjuk meg.

procedure TForml.KorClick (Sender: TObject) ;
begin

alakzat :=1;

Invalidate;
end;

A Téglalap meniipont megnyomasakor meghivodd TeglalapClick eseménykezeld eljarasban az alakzat
valtozoba irjuk a 2-et jelentd téglalapot, majd kérlink egy ablak jrafestést az Invalidate metodus hivasaval.
Ugyancsak a TeglalapClick eseménykezel6 eljaras hivodik meg, ha a Téglalap eszk6zgombot nyomjuk meg.

procedure TForml.TeglalapClick (Sender: TObject) ;
begin

alakzat :=2;

Invalidate;
end;
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A program néhany futasi képe:
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5 Szamitsuk ki a kor teriiletét, keriiletét a gomb felszinét és térfogatat! A szamitashoz hasznaljunk
ScrollBox vezérlében tarolt jelolonégyzeteket, amelyeken wvald kattintdskor az eredménykijelzében
megjelenik az eredmény! (ScrollBox)

A feladatnak megfelelden a Form! trlapot az alabbiakban épitettiik fel:

¥ ScrollBox hasznalata

rKarkerulete ‘.................................::
™ K teriilete -

A TForml osztaly deklaracioja:

type
TForml = class (TForm)

ScrollBox3: TScrollBox;

CheckBox1l: TCheckBox;

CheckBox2: TCheckBox;

CheckBox3: TCheckBox;

CheckBox4: TCheckBox;

Kilepes: TButton;

Labell: TLabel;

Sugar: TEdit;

Label2: TLabel;

Eredl: TEdit;

Label3: TLabel;

Ered2: TEdit;

Label4: TLabel;

Ered3: TEdit;

Label5: TLabel;

Ered4: TEdit;

procedure CheckBox1lClick (Sender: TObject)

procedure CheckBox2Click (Sender: TObject) ;
)
)

1

l

procedure CheckBox3Click (Sender: TObject

procedure CheckBox4Click (Sender: TObject

procedure KilepesClick (Sender: TObject) ;
end;

i

A "Kor keriilete" jelolonégyzet kijeldlésekor a CheckBoxiClick eseménykezeld eljaras hivodik meg,
melyben ha a sugar nem iires sztring, kiszamitjuk és megjelenitjiik a kor keriiletét. Kivételkezeléssel
akadalyozzuk meg a hibas adatmegadast.

procedure TForml.CheckBox1lClick (Sender: TObject) ;
begin
if (CheckBoxl.Checked) and (Sugar.Text <> '') then
begin
try
r := StrToFloat (Sugar.Text) ;
except
r:=0;
end;
if r > 0 then
begin
Label2.Caption := 'K&r kertilete';
Eredl.text := FloatToStr (2*r*pi) ;
end
end
else
Eredl.text := '';
end;
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A "Kor teriilete" jelolonégyzet kijelolésekor a CheckBox2Click eseménykezeld eljaras hivodik meg,
amelyben ha a sugar nem fires string, kiszamitjuk és megjelenitjiik a kor teriiletét Kivételkezeléssel
akadalyozzuk meg a hibas adatmegadast.

procedure TForml.CheckBox2Click (Sender: TObject) ;

begin
if (CheckBox2.Checked) and (Sugar.Text <> '') then
begin
try
r := StrToFloat (Sugar.Text) ;
except
r:=0;
end;
if r > 0 then
begin
Label3.Caption := 'K&r terllete';
Ered2.text := FloatToStr (r*r*pi) ;
end
end
else

Ered2.Text := '';
end;

A "Gomb felszine" jelolonégyzet kijelolésekor a CheckBox3Click eseménykezeld eljards hivodik meg,
melyben ha a sugdr nem iires string, kiszamitjuk és megjelenitjiik a gomb felszinét. Kivételkezeléssel
akadalyozzuk meg a hibas adatmegadast.

procedure TForml.CheckBox3Click (Sender: TObject) ;
begin
if (CheckBox3.Checked) and (Sugar.Text <> '') then
begin
try
r := StrToFloat (Sugar.Text) ;
except
r:=0;
end;
if r > 0 then
begin
Label4 .Caption := 'GOmb felszine';
Ered3.text := FloatToStr (4*r*r*pi) ;
end
end
else
Ered3.text := '';
end;

A "Gomb térfogata" jelolonégyzet kijeldlésekor a CheckBox4Click eseménykezeld eljaras hivodik meg,
melyben ha a sugar nem fiires string, kiszamitjuk és megjelenitjiik a gomb térfogatat. Kivételkezeléssel
akadalyozzuk meg a hibas adatmegadast.

procedure TForml.CheckBox4Click (Sender: TObject) ;
begin
if (CheckBox4.Checked) and (Sugar.Text <> '') then
begin
try
r := StrToFloat (Sugar.Text) ;
except
r:=0;
end;
if r > 0 then
begin
Label5.Caption := 'Gomb térfogata';
Ered4.text := FloatToStr (4*r*r*r*pi/3);
end
end
else
Ered4.text := '';
end;
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A program futasi képe:

+[" ScrollBox hasznalata

£.28318530717959 12,5663706143592

314159265368979 4.18879020473639
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5 Két Memo vezérlot valasszunk el egy Splitter vezérlovel, hogy konnyen valtoztathaté legyen a
méretiik! Hasznaljunk ToolBar-on elhelyezett nyomoégombot a vezérlok torlésére, valamint az egyik vezérld
karaktereinek megszamlalasara! (Splitter)

A feladatnak megfelelden a Form1 tirlap az alabbi vezérloket tartalmazza:

¥ Splitter hasznalata =] 3
ElzoT orles | F.arakterek zzama | Kijelolt karakter I MazodikT orles |
RichEdit1
1
RichEdit?
I 4

A vezérlok néhany fontos tulajdonsaganak beallitott értéke:

RichEdit] Align alTop

RichEdit2 Align alClient

Splitter1 Align alTop
Cursor crVSplit

ResizeStyle  rsPattern

A TForml osztaly deklaracioja:

type

TForml = class (TForm)
StatusBarl: TStatusBar;
SpeedButtonl: TSpeedButton;
RichEditl: TRichEdit;
RichEdit2: TRichEdit;
Splitterl: TSplitter;
ToolBarl: TToolBar;
ElsoTorles: TButton;
MasodikTorles: TButton;
Buttonl: TButton;
Button2: TButton;
Labell: TLabel;
procedure ElsoTorlesClick (Sender: TObject) ;
procedure ButtonlClick (Sender: TObject) ;
procedure MasodikTorlesClick (Sender: TObject) ;
procedure Button2Click (Sender: TObject) ;

private

{ Private declarations }
public

{ Public declarations }
end;

A "Elséablak torlése" nyomogomb megnyomasakor meghivodo EsloTorlesClick eseménykezelo eljarasban a
RichEdit] vezérld tartalmat a Clear metodus hivasaval toroljik.

procedure TForml.ElsoTorlesClick (Sender: TObject) ;
begin

RichEditl.Clear;
end;
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A "Karakterek szama" nyomoégomb megnyomasakor meghivodo ButtonlClick eseménykezeld eljarasban a
RichEdit] szovegmez0 karakterhosszat iizenetablakban jelenitjiik meg.

procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject) ;
var

a: integer;
begin

a:=RichEditl.GetTextLen;

ShowMessage ('Karakterek szama: '+IntToStr(a));
end;

A "Masodik ablak torlése" nyomogomb megnyomasakor meghivodd MasodikTorlesClick eseménykezeld
eljarasban a RichEdit2 vezérld tartalmat a Clear metddus hivasaval toroljiik.

procedure TForml.MasodikTorlesClick (Sender: TObject) ;
begin

RichEdit2.Clear;
end;

A "Kijelolt karakter torlése" nyomogomb megnyomasakor meghivodd Button2Click eseménykezeld
eljarasban toroljik a kijelolést, ha van.

procedure TForml.Button2Click (Sender: TObject) ;

begin
if RichEditl.SelLength <> 0 then
begin
RichEditl.SelText:='";
end
end;

A program futasi képe:

AIF Sphitter hasznalata (O] x|

Kielil karakter | MasodikTores |

ElsoTorles

Ma szép az ido.

Ez a mazik szerkeszto mezi Splitter E

Karakterek szama: 17
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5 Készitsiink programot a Pascal haromszog elemeinek megjelenitésére! (Pacal hszog)

A form létrehozéasakor intézziik el az elemek tipusos konstans altal meghatarozott méretii tablazat elemeinek
feltoltését.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
var 1i,j:integer;
begin
Caption:='Pascal haromszdg';
// A tdblazat illeszkedik a formhoz
StringGridl.Align:=alClient;
with StringGridl do
begin
ColCount :=meret;
RowCount : =meret;
FixedCols:=1;
FixedRows:=1;
Cells[0,0] :=Caption;
for i:=1 to meret do
begin
// A cimsorban és oszlopnban a sorszam
Cells[i, 0] :=InttoStr (i) ;
Cells[0,1] :=InttoStr (i) ;
// Az elsé sor és oszlop csupa egyes
Cells[i, 1] :=InttoStr (1) ;
Cells[1,1] :=InttoStr (1) ;
end;
for i:=1 to meret do
for j:=1 to meret do
// A bal oldali és a féléttelévd elem Ssszege adja a cella értékét
Cells[i,j]:=Inttostr(strtoint (Cells[i,j-1]1)+strtoint (Cells[i-1,31));
end;
end;

Pascal haron| 1 2 3 4 5 5 7 g -
1 2 54 7 1 18 22 29 a7

2 4 :8 15 26 42 g4 93 130

3 7 15 30 56 33 162 255 385

4 11 2 56 12 210 v E27 mz

5 16 42 98 210 420 92 1419 2431

B 22 B4 162 K 792 1584 3003 f434

7 29 93 255 B27 1419 3003 E005 11440

a8 a7 130 385 ez 243 5434 11440 22880

g 46 176 BE1 15673 4004 9438 20878 43758

10 56 el T3 X366 g3r0 15808 el=t:151 80444

1 E7 299 1092 3488 9828 25636 E2322 142???[:]
] | ol
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5 Az 5. fejezet attanulmanyozasa utan készitsiink 10x10-es szorzétdbla programot, ahol a jobb
olvashat6sagot sajat rajzolatu cellak biztositjak! (Szorzotabla)

Helyezziink a formra egy String Grid vezérlot!

.!;me1 =l S

A kilépés gomb feliratat resourcestring-ben taroljuk. Az aktudlis cella koordinatai sz SRow és SCol
egészek.

resourcestring
sExit="Exit';

var
// A kivdlasztott cella koordindtai
SRow:integer=-1;
SCol:integer=-1;

A form létrehozéasakor elvégezziik az alapbeallitasokat.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
var
i,j : Integer;
begin
with StringGridl do
begin
// Bedllitdsok
Options:=Options+ [goTabs] -
[goRangeSelect] ;
// Méretek
Height:=360;
Width:=345;
ColCount:=11;
RowCount:=11;
for i:=0 to 10 do
begin
colwidths[i] :=30;
rowheights [i] :=30;
end;
//Szinek
Color:=clYellow;
FixedColor:=clBlue;
Font.Color:=clBlue;
Font.size:=12;
// A régzitett cellak feltdltése
for i:=1 to 11 do
begin
cells[i, 0] :=format ('%24d"', [i]) ;
cells[0,1] :=format ('%24d"', [i]) ;
end;
// A tablazat feltdltése
for i:=1 to 10 do
for j:=1 to 10 do
cells[i,j] :=format ('%d"', [i*]]);
end;
end;
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A cellak kivalasztasakor atirjuk az SRow és SCol valtozokat, valamint Gjrafestjiik a tablazatot.

procedure TForml.StringGridlSelectCell (Sender: TObject; ACol,
ARow: Integer; var CanSelect: Boolean) ;

begin
SRow:=Arow;
SCol:=ACol;
StringGridl.Invalidate;
end;

A kifestés az OnDrawCell eseményben torténik. A [0,0] cellat, a rogzitett cellakat - kivalasztott és nem
kivalasztott allapotban -, valamint a fokuszalt cellat masképpen jelenitjiik meg. Az eltérd megjelenés ugy
biztosithatd, hogy az cellakoordinataknak megfeleléen valtoztatjuk a betltipusokat, szineket és a kiiras
modjat.
procedure TForml.StringGridlDrawCell (Sender: TObject; ACol, ARow: Integer;

Rect: TRect; State: TGridDrawState) ;
begin

// [0,0] cella megjelenitése
if (Arow=0) and (ACol=0) then

begin
with Stringgridl.Canvas do
begin
Font.Color:=clYellow;
Font.size:=10;
Font.style:=[fsBold];
Brush.Color:=Clred;
TextRect (Rect,Rect.Left+2,Rect.Top+6,sExit)
end;
end;

// A régzitett cellak megjelenitése
if (gdFixed in State) and (Arow<>Acol) then
if (Arow=Srow) or (Acol=Scol) then
// A kivalasztott cella sora, oszlopa
begin
with Stringgridl, Canvas do
begin
Font.Color:=clWhite;
Font.size:=12;
Brush.Color:=rgb(255,0,128) ;
if (Arow=0) then
TextRect (Rect,Rect.Left,Rect.Top+10,cells [Arow,Acol])
else
TextRect (Rect,Rect.Left+10,Rect.Top,cells [Arow,Acol])
end;
end
else
// Nem a kivdlasztott cella sora, oszlopa
begin
with Stringgridl, Canvas do
begin
Font.Color:=clWhite;
Font.size:=12;
Brush.Color:=ClBlue;
TextRect (Rect,Rect.Left,Rect.Top, cells [Arow,Acol]) ;
end;
end;
// A fokuszdlt cella megjelenitése
if (gdFocused in State) then
begin
with Stringgridl, Canvas do
begin
Font.Color:=clWhite;
Font.size:=16;
Font.style:=[fsBold];
Brush.Color:=rgb(255,0,128) ;
TextRect (Rect,Rect.Left+2,Rect.Top+2,cells [Arow,Acol]) ;
end;
end;

end;

37



Gombnyomaskor csak azt figyeljiik, hogy kilépjiink-e a programbol.

procedure TForml.StringGridlMouseDown (Sender: TObject;
Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
var
Arow, Acol : Integer;
begin
StringGridl.MouseToCell (x,y,arow,acol) ;
// Kilépés a programbdl
if (Arow=0) and (Acol=0) then forml.close;
end;

4 Forml
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? A 3.5 fejezet alapjan helyezzen el képes nyomogombokat sztringtablaban! (Kepgaleria)

Helyezziink egy StringGrid komponenst, egy BitBtn komponenst a formra! Sziikséglink lesz az
OpenPictureDialog éltalanos parbeszédablakra is.

Megakadalyozzuk az ablak atméretezését:

procedure TForml.FormCanResize (Sender: TObject; var NewWidth,
NewHeight: Integer; var Resize: Boolean) ;

begin
Resize:=false;

end;

A nyomogomb eseménykezeldjében valaszthatunk a képek koziil.

// A BitBtnl gomb eseménykezeldjében feltdSltjik az
// dj bitképet
procedure TForml.BitBtnlClick (Sender: TObject) ;
begin
if OpenPictureDialogl.Execute then
try
BitBtnl.Glyph.LoadFromFile (OpenPictureDialogl.FileName) ;
except
Beep;
end;
end;

A cella valasztasakor, ha nincs gomb a cellaban, akkor az Objects tulajdonsagot hasznalva betoltiink egy
gombot, amelynek képe megegyezik a BitBtnl képével, egérgombnyomas eseményének kezeldje pedig az
EgerGomblenyomasa eljaras lesz.
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// A cella kivdlasztdasanak eseménykezeldje
procedure TForml.StringGridlSelectCell (Sender: TObject; ACol,
ARow: Integer; var CanSelect: Boolean) ;
begin
// Ha meg nincs gomb a cellaban létrehozzuk azt
with StringGridl do
if not (Objects[ACol, ARow] is TBitBtn) then
begin
Objects [ACol, ARow] :=TBitBtn.Create (StringGridl) ;
with (Objects [ACol, ARow] As TBitBtn) do
begin
// A gomb tulajdonsdgainak beallitdsa
Parent :=StringGridl;
Visible:=True;
// Mérete a cellaméret
Boundsrect:=CellRect (ACol, ARoOW) ;
// A gomb bitképe megegyezik a BitBtnl gombéval
Glyph := TBitmap.Create;
Glyph:=BitBtnl.Glyph;
// A egérgomblenyomds esemény kezelése
OnMouseDown : =EgergombLenyomasa ;
end;
end;
end;

Ha van gomb a cellaban, akkor azon val6 kattintas azt eredményezi, hogy a BitBtnl képe lesz a gomb képe.

// A gombok kozbs eseménykezeldje
procedure TForml.EgergombLenyomasa (Sender: TObject;
Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

begin

// A gombon valé egérkattintds alkalmaval

// a gomb bitképe frisstil a BitBtnl képével

(Sender as TBitBtn) .Glyph:=BitBtnl.Glyph;
end;

A form zarasakor takaritunk.

// A form lezdrdsakor felszabaditjuk a lefoglalt erdforrdsokat
procedure TForml.FormClose (Sender: TObject; var Action: TCloseAction) ;
var i, j: integer;
begin
with StringGridl do

for i:=0 to ColCount-1 do

for j:=0 to RowCount-1 do

if (Objects[i, j] is TBitBtn) then
Objects[i, j].Free;

end;
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g Tervezziink olyan programot, amely megjeleniti az aktualis datumot és az id6t! (Naptarl)

Két DateTimePicker ¢s egy MonthCalendar vezérlot, valamint két nyomogombot helyeziink az tirlapra

SV Mai datum és a pontos idé lek érdezése

A TForml osztdly deklardcioja: IR
- - [200008.30 7|
type L S EEE R
DateTimePickerl: TDateTimePicker; 2000 s
Lol ze Cs P Sz0 .
MonthCalendarl: TMonthCalendar; L 12 3 4
Buttonl: TButton; Sl 8 B 7 8 9 10 1
. . ; . . . 1213 14 15 18 17 18]
DateTimePicker2: TDateTimePicker; e om N w4
Button2: TButton; U S I = ) [
procedure ButtonlClick (Sender: TObject) ; s
procedure Button2Click (Sender: TObject); i SOMa20000716 | :
end; ......................... .
131245 - Portos idd |

A "Mai datum" nyomogomb megnyomasakor meghivodd ButtonlClick eseménykezeld eljarasban a Date
fliggvénnyel lekérdezziik az aktudlis datumot és értekiil adjuk a MonthCalendarl és a DateTimePickerl
vezérlok Date tulajdonsaganak. A datum megjelenitéshez a DateTimePickerl vezérld Kind tulajdonséagat
dtkDate értékre kell allitanunk.

procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject) ;

begin
MonthCalendarl.Date := Date;
DateTimePickerl.Kind:= dtkDate;
DateTimePickerl.Date := Date;
end;

A "Pontos idé" nyomogomb megnyomdsakor meghivodd Button2Click eseménykezeld eljarasban
DateTimePicker2 vezérld Kind tulajdonsagat dtkTime értékre kell allitanunk az id6 kijelzésére. A Time
fliggvény hivasaval pedig beallitjuk a vezérld Time tulajdonsagat.

procedure TForml.Button2Click (Sender: TObject) ;

begin
DateTimePicker2.Kind := dtkTime;
DateTimePicker2.Time := Time; #[¥ Mai datum és a pontos idi lekérdezése S[=1E3
end;
|2000.07.1. =l Mai datum |
A program futasi kepe:
|« | jiilius 2000 »

H K Sz C: P S0 %
12
3 4 5 B 7 8 9
0 11 12 13 14 15 @
1718 13 20 21 2 ;3
24 25 2 2 2 ¥ :;
3
TMa: 2000.07.16.

|22:1 312 :I Ponlos idé
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